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Цели урока: создание условий для освоения учащимися понятия «ветвление алгоритма»;


оказание помощи учащимся  в осознании ценности совместной деятельности;


содействие развитию у учащихся алгоритмического мышления;

создание условий для развития у учащихся умений формулировать проблему, предлагать пути ее решения.

Задачи:
Обучающие: 

· ввести понятия разветвляющийся алгоритм;

· усвоить учащимися назначения и правил использования алгоритмов блок-схем ветвлений в полной и неполной форме.

· научить строить блок-схемы разветвляющихся алгоритмов, дать понятие программирования разветвляющихся алгоритмов, 

· контролировать уровень знаний, умений и навыков учащихся по темам “Способы записи алгоритмов”, “Структура «ветвление»”.

Воспитывающие:

· воспитать трудолюбие, самостоятельность.

· создать условия для формирования информационной культуры, интереса к изучаемой теме, положительного отношения к знаниям.

Развивающие:

· развить умения учебного труда.

· развить умения интеллектуальной деятельности: выделять главное, анализировать, обобщать, логически и абстрактно мыслить. 
· развить познавательный интерес, речь учащихся, развитие логического мышления. 

· развивать коммуникативные навыки.
Тип урока: изучения и первичное закрепление новых знаний и способов деятельности.
Продолжительность урока 45 минут
Техническое и программное обеспечение: компьютерный класс с персональным компьютером для каждого учащегося, интерактивная доска, глобальная сеть, операционная система Windows7,  система программирования Visual Basic.
Необходимые знания и умения учащихся  к этому моменту: основные знания по теме «Алгоритмы и способы представления алгоритмов», умения составлять блок-схемы линейных алгоритмов и программировать их, иметь представление о типах переменных.
Планируемые результаты: 
Предметные: а) иметь представление о разветвляющемся алгоритме, структуре ветвление, полное, неполное, многовариантное ветвление, б) освоение умения строить блок-схемы разветвляющихся алгоритмов, в) иметь представление об операторах IF, THEN, ELSE и их использовании,  г)применение  знаний об алгоритмах разветвляющейся структуры к решению математических и других задач.
Личностные: а) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, б) совершенствование умений работать самостоятельно в группах. 

Метапредметные: а) формирование умений управлять своей учебной деятельностью, б) умения самостоятельно определять цели своего обучения, в) умение самостоятельно планировать пути достижения цели, г) умение анализировать, обобщать, сравнивать, синтезировать знания, полученные на других предметах,  д) развитие способностей  алгоритмически мыслить.
План урока 

I. Организационный момент. (1 мин.)
II. Актуализация опорных знаний, постановка проблемы (5 мин.).

III. Объяснение нового материала (13 мин.)
IV. Этап закрепления новых знаний (8 мин.)
V. Закрепление, систематизация, применение (15 мин.)
VI. Рефлексия и подведение итогов урока (2 мин.)
VII. Постановка домашнего задания (1 мин.)
Информационная карта урока:
	Этапы урока 
	Время
мин.
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	ЦОР и ЭОР

	Организационный момент. 
	1
	1. Поприветствовать учащихся. Проверка готовности учащихся к уроку, отметка отсутствующих.

2. При выполнении работы должны соблюдаться правила ТБ при работе за ПК и правила поведения в компьютерном классе.
	Подготавливают рабочее место
	

	Актуализация опорных знаний учащихся, постановка проблемы 
	5
	Посмотрите на 1 слайд и разгадайте шифрограмму. 

Прежде чем перейти к  новой теме урока, давайте повторим тему «Линейный алгоритм». Ответьте на вопросы:
Что такое алгоритм?
	Учащиеся разгадывают шифрограмму.
Устно отвечают на вопросы учителя.
	Слайд 1

Слайд 2 

	
	
	Какие виды алгоритмов по структуре вы можете назвать? Напишите их на доске
	
	Слайд 3

	
	
	Учитель предлагает решить задачу: 
Известно, что один маляр покрасил Ам2 , а другой В м2 . Найти площадь покраски двух маляров – S.
	 Один ученик на доске составляет блок-схему алгоритма, остальные самостоятельно в тетради.
	Слайд 4

	
	
	1. Определите блоки, используемые при составлении блок-схемы алгоритма.
	Один из учеников на доске указывает виды алгоритмов.
	Слайд 5

	Постановка цели  урока. 


	3
	1.Работа в парах.  Организует работу в парах. Просит выполнить задание. Задание  «Собери алгоритм» 

Известно, что один маляр покрасил А м2 , а другой В м2 . Определить какая площадь покраски больше A или B.

Как вы думаете, какой это алгоритм? Какова его структура?
	На столах лежат заготовки, которые должны собрать ребята. Одна из пар собирает на доске.

Отвечают на вопрос.


	Слайд 6,7

	
	
	2.Определение темы и целей урока.
	Стараются определить тему и цель урока
	Слайд 8,9

	Объяснение нового материала


	10
	3. Объяснение понятия разветвляющегося алгоритма и форм «ветвления»: полной и неполной.  

Алгоритмическая структура «ветвление»
В отличие от линейных алгоритмов, в которых команды выполняются последовательно одна за другой, в алгоритми​ческую структуру «ветвление» входит условие. В зависи​мости от выполнения (истинности) или невыполнения (ложности) условия реализуется одна или другая последо​вательность команд (серий).
В алгоритмической структуре «ветвление» в зави​симости от истинности или ложности условия вы​полняется одна или другая серия команд.
В условии два числа, две строки, две переменных, два арифметических или строковых выражения сравниваются между собой с использованием операций сравнения (>, <, = ,  >=,  <=). Например: 5 > 3, "А" = "В" и т. д.

Признаком разветвляющегося алгоритма является наличие операций проверки условия. Различают два вида условий - простые и составные.

Простым условием (отношением) называется выражение, составленное из двух арифметических выражений или двух текстовых величин (иначе их еще называют операндами), связанных одним из знаков: 

  < - меньше, чем...
  > - больше, чем...
  <= - меньше, чем... или равно
  >= - больше, чем... или равно
  <> - не равно
  = - равно

Составным условием являются два условия связанные между собой логической операцией И(&) , ИЛИ(V). Например, X>0 &Y<O.

Алгоритмическая структура «ветвление» может быть наглядно представлена с помощью блок-схемы. На языке VisualBasic ветвление кодируется с использованием оператора услов​ного перехода If ... Then ... Else ... End If (Если ... To ... Иначе ... КонецЕсли) (рис. 4.3).

В операторе условного перехода после первого ключевого слова If должно быть размещено условие. Второе ключевое слово Thenразмещается на той же строке. Во второй строке размещается последовательность команд (Серия 1), которая должна выполняться, если условие истинно. На третьей строке размещается ключевое слово Else. На четвертой стро​ке размещается последовательность команд (Серия 2), кото​рая должна выполняться, если условие ложно. На пятой строке размещается конец инструкции ветвления EndIf.

В случае отсутствия серии команд, которую необходимо выполнить при ложности условия, используется сокра​щенная форма алгорит-мической структуры «ветвле​ние». В этом случае в операторе условного перехода отсутствует ключевое слово Else и, соответственно, последовательность команд Серия 2 (на рис 4.3 и далее не​обязательные части оператора заключены в квадратные скобки). Тогда, если условие ложно, выполнение опера​тора условного перехода заканчивается и происходит пе​реход на следующую строку программы.
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Рис. 4.3. Алгоритмическая структура «ветвление»

Алгоритм разветвляющейся структуры – это алгоритм, в котором вычислительный процесс осуществляется либо по одной, либо по другой ветви, в зависимости от выполнения некоторого условия.

В программах разветвляющейся структуры в Бейсике используют условный оператор вида

if<условие>then
<оператор1>

else

<оператор2>

endif
(здесь при выполнении условия выполняется оператор1 в противном случае оператор2) или

if<условие>then
<оператор>
end if
(здесь при выполнении условия выполняется оператор, при неполной форме)
	Слушают, вникают, записывают в тетрадях определения и основные формы, их блок-схемы и операторы условного перехода
	Слайд10-15

	Этап закрепления новых знаний


	8
	Задание 1 

Попробуйте сформулировать известную русскую пословицу по ее блок-схеме
[image: image2.emf] 

Зима?  

Сани  

да   нет  

Телега  

Лето?  

да   нет  


	Отвечают на вопросы, задают вопросы и делают выводы.
	Слайд 16

	
	
	Задание 2 

Составить блок-схему и  программу, которая, если введенное число отрицательное меняет его на противоположное.

DIM X,Y As Integer
INPUT X
IF x<0 THEN
Y=-x
End If
PRINT Y
End
	Составляют блок-схему и программу под руководством учителя
	Слайд 17-19

	
	
	Несколько слов о ТБ
	
	Слайд 20

	Закрепление, систематизация, применение
	15
	Работа в группах. Разбившись на группы по 5 чел. Ребята каждой группы должны создать совместную презентацию с помощью облачных технологий в Google  Диске, ссылка на которую указана на рабочем столе каждого компьютера. Каждый учащийся заполняет слайд, который соответствует номеру компьютера, за которым работает учащийся. Ребята выполняют задание на закрепление темы урока. Каждый член  группы выполняет свою часть работы: 1 – находит в интернете и пишет на слайде «Определение структуры ветвления и разветвляющегося алгоритма» (1 группа),  « Определить полную и неполную формы разветвляющегося алгоритма» (2 группа), «Операторы условного перехода в языке Visual Basic: IF, THEN, ELSE, END IF» (3 группа), 2- составляет блок-схему алгоритма, 3 - составляет программу, 4 - заполняет лист оценивания, 5 («сильный» учащийся)- выполняет и проверяет программу в Visual Basic.
Задача для группы №1
Составить блок-схему и программу на языке Visual Basic,  в которой определяется число y по формуле y=2*x, если введенное число х –отрицательное, иначе у=x.

Задача для группы №2

Составить блок-схему и программу на языке Visual Basic, в которой определяется число y по формуле y = x-10, если введенное число х –отрицательное, иначе у=x.

Задача для группы №3

Составить блок-схему и программу на языке Visual Basic, в которой определяется число y по формуле y=x+5, если введенное число х – положительное, иначе у=x.
	Получают карточки с заданием, Распределяют роли и функции в группе. Каждый делает свою часть работы. Кто составляет программу объясняет другим её.
	Слайд 21

	Рефлексия и подведение итогов урока
	2
	На слайде вопросы для саморефлексии 
	Отвечают на вопросы
	Слайд 22

	Постановка домашнего задания


	1
	Параграф 4.2.2

Задача №1

Начертить блок-схему и составить программу для вычисления решения квадратного уравнения, когда заданы коэффициенты: а,b, c

	Записывают домашнее задание.
	Слайд 23

	Напутствие в жизнь.
	
	Вся наша жизнь – это алгоритм сложной структуры. 
Надо стремиться к тому, чтобы каждое наше действие было обдуманным и приводило к  правильному, достойному результату!
	
	Слайд 24


Форма работы – составление алгоритма - работа в парах, коллективная работа при объяснении и первичном закрепление темы, групповая работа и на ПК - индивидуальная.
